Blood 2: The Nightmare Levels

¥k perextH
Vlozit penize do néceho, co se zda byt po vSech strankach skvélou investici, a vzapéti zjistit, Zze se pod slupkou
dokonalosti skryva neskutecny podraz, tot’ znama no¢ni mura kazdého podnikatele. Podobné je to i s hraci,
vezméme si tfeba tyhle Nightmare Levels pro Blood II.

¥k perex *HE

Mission packy jsou skvéla véc, a a¢ se to nezdd, maji mnoho co nabidnout. Jejich odptrci fikaji, ze jde o
nastavovanou kasi a tahani penéz z davérivych hract, faktem vsak je, Ze jsou urCeny vyhradné pro ty, co si
zakladni hru oblibili. Uz jen par hodin dobré zabavy na stejné urovni tedy bohat¢ staci, nezfidka se pak setkdme
s datadisky, které do své resuscitované piedlohy Uspesné vnaseji mnozstvi inovativnich prvka. Bohuzel, ¢as od
Casu se nekde néco zvrtne a odptirci dostavaji dalsi skvélou nahravku na sme¢...

Do této kategorie bohuzel patii i Nightmare Levels (dale NL), coz je pro mne osobné& o to horsi, ze jsem od nich
ocekaval opravdu hodné. V prvnim ¢isle GameStaru jsem Bloodu II udélil nevabnych 60 %, coz beru jako nejvétsi
preslap své recenzentské kariéry, nebot’ jsem jej po opétovné zevrubné , kontrole* shledal velmi hratelnym a dnes
bych mu pftidal dalsich 15 &isel (pfijmeéte tedy moji upfimnou omluvu). Jedna z vytek, na které vSak nadale trvam,
se tykala atmosféry, ktera méla preci jen daleko do dokonalého prvniho dilu. A pravé NL se k ni mély vratit.

Piibéh je v NL velmi jednoduchy - ¢tyti hrdinové si opékaji buitiky a vypravi své noéni mury, do kterych je
vzapéti prenesen hra¢. Bohuzel, kazdy ,,sen“ je prezentovan pouhou jedinou trovni, coz dava spolu s naslednou
honbou za finalnim bossem neuvéfitelnych SEST leveli. Ano, atmosféra se pieci jen vice blizi prvnimu dilu, ano,
levely jsou vesmés pékné postaveny, a ano, v§echny jsou v Uplné jiném prostiedi (zima, cirkus, kostel, vilka ap.),
ale co je to platné, kdyZz to mate za pul hodiny za sebou. Tuto, tentokrat skute¢nou, hra¢skou no¢ni mtru pak

v zadném piipadé nezachranuje ani dalSich Sest multiplayerovych levell ¢i dvé nové zbrané a par potvor, které
jsou beztak vétSinou vytvofeny novymi texturami na staré modely.

Zkratka a dobte, od Blood 2: The Nightmare Levels ruce pry¢. GT Interactive u mne maji spolu s Monolithem
(ktery si dosud nevedl viibec $patn¢) dalsi obrovské minus - podobné Gpravy totiz uz néjaky ¢as autofi zdarma
vydavaji na internetu. Vzpomenme point release pro Q2, vzpomenme enhancement pak pro Heretic 11,
vzpomenme spoustu novych leveli v Sin patchi nebo nové Sin CTF a vzpominat mtizeme dale. Na NL pak
nezbyva nez zapomenout.

Jan Modrak

Hodnotici tabulka:

Jméno hry: Blood 2: The Nightmare Levels
Zanr: 3D akce

Vyrobce: Monolith Productions

Vydavatel: GT Interactive

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Minimalni konfigurace:

P 133, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 250 MB, Blood 11

Optimalni konfigurace:

P 233, 64 MB RAM, 32x CD, HDD 250 MB, Blood II, 3D karta

hratelnost: 1/5 velmi Spatna

grafika: 4/5 velmi dobra

zvuk: 4/5 velmi dobry

obtiznost: 2/5 nizka

hodnoceni: Vyborny mission pack, jehoz ,,jedinou* vadou je, Ze jej projdete za 30 minut.



procenta: 25%



